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Themenblock eHMI aufgrund eines Beschlusses

des Deutschen Bundestages

Bedeutung des Fahrzeugdesigns fur die Wahrnehmung externer Mensch-Maschine Schnittstellen im Mischverkehr

Motivation

n der Forschung werden externe Mensch-Maschine Schnittstellen (eHMI) derzeit Uberwiegend aus psychologischer und technischer Sicht betrachtet. Dies
pertcksichtigt allerdings nicht alle Stakeholder, die ein Interesse am Fahrzeug-Design haben und Anforderungen daran stellen. eHMI kénnen ebentalls als Teil des
Fahrzeug-Exterieur-Designs gesehen werden. Demnach tragen eHMI als Teilkomponente des Exterieurs gleichermalien zur Wahrnehmung des Gesamtfahrzeugs bei.
Dies bringt Herausforderungen und Chancen fur die Gestaltung des Fahrzeugdesigns mit sich, um die Akzeptanz automatisierter Fahrzeuge positiv zu beeinflussen.

Stakeholder des Fahrzeugdesigns (Gadermann et al. 2025, Stuttgarter Symposium fur Produktentwicklung, SSP)
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Bewertung von Einflussfaktoren der eHMI-Gestaltung (Gadermann et al. 2025, Computer-Human Interaction Research and Applications, CHIRA)
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Weitere Erkenntnisse

e Bei eHMI-Evaluationen sind die Bedingungen bisher selten real (Gadermann et al. 2024, NordDesign)

o eHMI sollte so viel Informationen geben wie nétig, dabei aber so wenig wie madglich = minimalistisches und asthetisches Design

e Sichtbarkeit und Erkennbarkeit von eHMI sind trotz Integration in das Fahrzeugdesign weiterhin gegeben (Gadermann et al. 2023, AHFE)

* MR-Studie bietet immersive und kontrollierbare Umgebung mit groBtmoglichem Gestaltungsraum (Gadermann et al. 2024, NordDesign; 2025, HCI International)

Weltere geplante Projektinhalte

m weiteren Verlauf des Projekts sind Studien aus verschiedenen Stakeholderperspektiven geplant.
Diese Studien finden in einer Mixed-Reality (MR) Umgebung im virtuellen Fahrsimulator des IKTD statt.
Mittels einer Unreal Engine 5 Simulationsumgebung sollen Fahrzeuge mit asthetisch integriertem
eHMI aus den Perspektiven FuB3ganger, Manueller Fahrer und Designer/Kunde bewertet werden. Die
Umgebungsbedingungen sollen dabel mdglichst realistisch einstellbar sein. Aus diesem Grund wird
derzeit an einer Simulationsumgebung mit einstellbaren Wetter- und Lichtverhaltnissen gearbeitet, in der
Multi-Agentenszenarien mit unbeteiligten Dritten abgepruft werden sollen. Die Reizmuster mit asthetisch
integriertem eHMI in das Fahrzeug Design werden dabei in Zusammenarbeit mit studiokurbos entwickelt.
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