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ldeation und Entwicklung der Low-Fidelity-Prototypen

1 Ziel

Entwicklung von innovativen Konzepten zur Kommunikation von automatisierten Fahrzeug im
Mischverkehr auf Basis der Opportunity Areas

2 Methode

1. Design Thinking Workshop

a. Brainwriting und -storming zu ldeen entlang der Opportunity Areas

b. Freie Diskussion, Strukturierung und Priorisierung der Ideen
c. FErster Entwurf einfacher Prototypen
2. Entwicklung der Low-Fidelity-Prototypen

a. Strukturierung der Ideen
D.
c. Priorisierung der Ideen
d.
e,

Nutzergruppe
f

4 Diskussion

entlang der Opportunity Areas

Zusammenfuhrung von Dopplungen und Konkretisierungen

Integration der priorisierten Ideen in vier HMI-Konzepte
Ausformulierung eines User Narratives* je HMI-Konzept und

Erstellung von Grafiken zu den ausgewahlten Verkehrssituationen

— |dentifizierung relevanter Interaktionsszenarien mit FulRgangern, Radfahrern und Pkw-Fahrern
— Ableitung potenziell erfolgreicher Kommunikationskonzepte fur die Weiterentwicklung

Fvaluation der Low

-Fidelity-Prototypen

3 Ergebnisse

12 User Narratives* fUr die Interaktion mit Fulgangern, Radfahrern und Pkw-Fahrern (inklusive 24

LOsungsideen):
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*Kurze Geschichten, in denen Losungsideen in Form einer Handlungsepisode aus Nutzerperspektive
beschrieben werden. Die Grafiken dienen den Probanden als Visualisierung der Prototypen in

unterschiedlichen Verkehrssituationen.

1 Ziel

1. Qualitatives Nutzerfeedback zu den User Narratives im Hinblick auf Interpretation des HMIs,
Verhaltensabsicht, subjektive Verkehrssicherheit, UX, Systemvertrauen, Akzeptanz, prosoziales Verhalten
2. Gestaltungshinweise zur Weiterentwicklung der Prototypen

2 Methode

3 Ergebnisse

*** * * Ranking:

Nutzer-  Avatar App 360° Fahr-
o« N=17(9x8 8x0d), Alter: 22 — 74 Jahre (@ 46 Jahre) E”éppe - ~ — ‘;{L”am'k
s Fu . . | .
| A (=5
User Narrative/ <25 30-50 >02 Experten
Nutzergruppe @s%g (R/\ald_7) 3.6 1.6 4 2./
s FuBganger 1d 2 ?F 19 19 _
A No% g Plow 3.4 32 32 36
(N =5)
< Radfahrer 2 94 2 94 2 9d 19 7 34 5 3 3 7 35
O N=7 (N =17)
PKW-Fahrer 10 10 2 99 10

% N-s

* Durchfihrung: Oktober bis Dezember 2025 an der HdM in Stuttgart
* Dauer: Ca. 120 Min. pro Interview

,Ich wlrde sagen, das ist eine
ziemlich kreative Art, ahm, sich
zu kommunizieren. Ich glaube,

Kinder warden das mogen..”
(Avatar - o'24)

° Ablauf:
EinfGhrung Lesen & erste  Freies Feedback Ideenbezogen Theoriegeleitete Abschluss
Fragen es Feedback s Feedback
 BegruBung e Interpretation | * Qualitative  Gezieltes * Reflexion des | Fragebogen:
« Formalitaten HMI Kommentie- Fragen nach Prototyps in » Ranking der
« Einfuhrung in | * Verhaltens- rung des allen Ideen Bezug auf die | Konzepte
SALSA absicht Prototyps e Erleben 6 UX-Facetten | . ¢q5io-
« Subjektive * Eingriff bei « Gestaltung | ® Systemver- demographie
eX 4 - Verkehrs- Abschweifen shinweise ; trauen
» Avatar sicherheit vom Thema - Akzeptanz
(quantitativ) « Forderung
* AV to X .
] prosozialen
* 360 Verhaltens
* Fahrdynamik
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4 Diskussion

Konzept
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. Ich glaube, das ist
grundsatzlich einfach
eine Erfahrungssache.

Wenn man dann
irgendwann merkt, okay,
ich kann mich da schon

drauf verlassen, dann
fallt einem das auch
leichter. Ich glaube, man

ist immer trotzdem
vorsichtiger, als wenn
jetzt quasi jemand das
Auto fahrt. ” (expressive
Fahrdynamik - o' 22)

Jetzt, wenn ich weil3, dass

der Punkt bedeutet, er

hat mich gesehen, dann
fuhle ich mich ja schon

sicherer." (360° - £ 69) @._

— Auswertung der qualitativen und gquantitativen Ergebnisse derzeit laufend
— Erste Erkenntnis: Pkw-Fahrer praferieren Fahrdynamikkonzept, Fulganger und Radfahrer das 360°-

nstalt fir
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